
Edutainment –

инновационный 

прорыв в 

обучении



 Н.А. Кобзева дает такое определение: 

«Эдьютейнмент – это технология обучения, 

рассматриваемая как совокупность современных 

технических и дидактических средств обучения, 

которая основана на концепции обучения через 

развлечение, смысл которой заключается в том, что 

знания должны передаваться в понятной, простой и 

интересной форме, а также в комфортных 

условиях».



Особенность технологии 

эдьютейнмент в педагогике и 

методике включает:

обоснованность

дополнительное обучение

 распределенное обучение



Специфичность данной технологии 

обучения обусловливается наличием 

следующих признаков:

Акцент на увлечение

Акцент на развлечение

Игровой подход

Акцент на современность



Задание по технологии «Эдьютейнмент» 

должно соответствовать трем 

педагогическим принципам: 

связь теории с практикой

последовательность 

доступность.



Средства эдьютейнмента:

 К традиционным средствам относятся книги, музыка, фильмы, 

образовательные игры, телепрограммы, радиопрограммы и 

свободные лекции.

 Современные средства эдьютейнмента делятся на электронные 

системы (электронные учебники, сетевые варианты музейных 

выставок), персональные компьютерные системы 

(компьютерные или видеоигры, электронные тренажеры, 

электронные энциклопедии) и веб-технологии (электронная 

почта, веб-квесты, блоги, чаты, видеоконференции). 

http://wiki.tgl.net.ru/index.php/%D0%93%D0%B5%D0%B9%D0%BC%D0%B8%D1%84%D0%B8%D0%BA%D0%B0%D1%86%D0%B8%D1%8F_%D0%B2_%D0%BE%D0%B1%D1%83%D1%87%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D0%B8
http://wiki.tgl.net.ru/index.php/%D0%9E%D0%B1%D1%80%D0%B0%D0%B7%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D1%82%D0%B5%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D1%8B%D0%B9_%D0%B2%D0%B5%D0%B1-%D0%BA%D0%B2%D0%B5%D1%81%D1%82


 Эдьютейнмент – это современная педагогическая 

инновация, которая основывается на визуальном 

материале, повествовании, современных 

психологических приёмах, игровом формате, 

информационных и коммуникационных технологиях, 

целью которой является максимальное облегчение 

анализа событий, поддерживание эмоциональной 

связи с объектом обучения, привлечение и 

длительное удерживание внимания обучающихся.



 смотивировать учащихся на изучение материала, вызвать их 

интерес, побудить принять активное участие в процессе 

приобретения знаний;

 во время самого процесса приобретения знаний, необходимо 

доставить учащимся удовольствие, полностью занять их и отвлечь 

от сторонних мыслей или переживаний;

 сильно заинтересовав учащихся, заставить их целиком отдаться 

занятию или идее.


